Литературный вечер

«В гостях у Антоши Чехонте»,

посвященный 150-летию со дня рождения А.П. Чехова

(8-11 классы)
Разработала  Г.И. Дерий,

учитель русского языка и литературы  

МБОУ СОШ №23 пос. Кучугуры 

Темрюкского района 

Краснодарского края

Цель: повторить известные уч-ся по средней школе рассказы, развивать память уч-ся, актерские способности; воспитывать интерес к творчеству А.П.Чехова, чувство коллективизма.
Форма: литературная игра с театральными паузами, инсценированными сценами из 

               ранних юмористических рассказов А.П.Чехова.

Описание игры.  В игре принимают участие 3 сборные команды, состоящие из 8 человек, учащихся 8 – 11 классов, которые выбирают один из юмористических рассказов А.П.Чехова, стоимость рассказа, пользуясь таблицей:

	«Лошадиная фамилия»
	10
	20
	30
	40
	50

	«Пересолил»
	10
	20
	30
	40
	50

	«Злоумышленник»
	10
	20
	30
	40
	50

	«Хамелеон»
	10
	20
	30
	40
	50

	«Хирургия»
	10
	20
	30
	40
	50

	«Толстый и тонкий»
	10
	20
	30
	40
	50


· Право ответа принадлежит команде, первой поднявшей табличку со своим названием. В случае верного ответа команде засчитывается количество баллов, соответствующее стоимости вопроса. Если дан неправильный ответ, та же сумма снимается со счета команды, и право ответа на этот вопрос переходит к другим командам.

·  В игре встречаются следующие сектора:

-«Кот в мешке»: вопрос должен быть передан другой команде, по выбору той, что вытянула «кота в мешке».

- «Своя игра»: стоимость вопроса может быть увеличена в пределах всей суммы баллов, которой на данный момент располагает команда. Соперники могут выкупить право на этот вопрос, поставив на кон большее количество баллов. Право ответа принадлежит только выигравшей торги команде. Если  одна из команд идет «ва-банк», т.е. ставит на кон всю имеющуюся у неё на счету  сумму баллов, другие участники могут перекупить вопрос только своим «ва-банком», если сумма баллов у них больше. В этом случае при неправильном ответе на счету команды остается ноль баллов, а при правильном – сумма баллов удваивается.

- «Для любознательных». Этот сектор поощрительный: он позволяет команде, выбравшей его, получить поощрительные 10 баллов. Ведущий сообщает уч-ся интересную информацию  по теме игры. Право выбора следующего  вопроса принадлежит этой же команде. (Материал для этого сектора подбирает учитель: это какие-то интересные факты биографии  А.П.Чехова, его творческой судьбы)
· Игру завершает раунд «Своя игра». Команды делают ставки, исходя из имеющихся на счету баллов. Ведущий зачитывает задание. После минуты обсуждения команды дают ответы. При правильном ответе сумма ставки поступает на счет команды, при неправильном – списывается со счета. Побеждает команда, набравшая большее количество баллов.
 Ход игры.

Учитель. Юмористические рассказы Антона Павловича Чехова относятся к раннему его творчеству. Он начал писать, когда учился в Московском университете на медицинском факультете. В литературных журналах то и дело появлялись рассказы, веселые шутки, смешные сценки, подписанные веселыми псевдонимами: Антоша, Человек без селезенки, Рувер, Уллис, Брат моего брата. Но чаще всего  - Антоша Чехонте. Эти рассказы, короткие и очень смешные, поражают  неистощимой выдумкой, фантазией, бьющей через край творческой энергией. Рассказы писались на злобу дня и считались рассказами-однодневками. В 1886 году вышел сборник «Пестрые рассказы», вобравший в себя шедевры чеховской юмористики.


Через много лет великий русский писатель Иван Алексеевич Бунин говорил, что если бы Чехов написал только два-три рассказа, подобных «Хирургии», «Налиму» или «Пересолил», то и тогда было бы ясно, что «сверкнул замечательный ум», потому что выдумать и сказать хорошую шутку могут только очень умные люди, «у которых ум по всем жилушкам переливается».


Во время литературной игры будут предложены вашему вниманию театральные паузы (инсценировки рассказов).

                        (Ведущий проводит жеребьевку на право выбрать рассказ и открыть первый вопрос. На сцене прикреплены карточки с вопросами разной стоимости – их выбирают команды).

Рассказ «Злоумышленник»

10 баллов.   Зачем подсудимый Денис Григорьев отвинчивал на железной дороге гайки? (на грузила для удочки.) 
20 баллов.   «Кот в мешке».

 Как мужики заботились о предотвращении аварий на железной дороге? (откручивали не все подряд гайки.)
30 баллов.    Кому сочувствует автор и почему? (обвиняемому, поскольку простому народу в России недоступно образование.)

40 баллов. Чем закончилось следствие? (Григорьев был осужден.) 
50 баллов.   Какая рыба ловится без грузила, но в тех местах, по мнению главного героя, не водится? (шелеспер.)
Рассказ «Хамелеон»
10 баллов.  Решето с какими конфискованными ягодами нес городовой Очумелов? (крыжовник.)
20 баллов.  Из-за чего поднялся шум на площади? (Собака укусила человека за палец.)
30 баллов. «Своя игра». Кого и за что цапнул щенок? Фамилия героя, род его занятий? (золотых дел мастера Хрюкина, за то, что тот щенку в морду сигаркой ткнул.)
40 баллов.  «Кот в мешке». Назвать выразительное средство: «Открытые двери лавок и кабаков глядят на свет божий уныло, как голодные пасти» (сравнение.)
50 баллов.  Почему рассказ называется «Хамелеон»? Что высмеивает автор в рассказе? (главный герой, как хамелеон, меняет свое мнение, обвиняя то собаку, то Хрюкина, в зависимости от того, чья собака. Автор высмеивает угодничество, подхалимство, отсутствие человеческого достоинства.

Рассказ «Хирургия»
10 баллов.  Сколько героев в рассказе? (два: фельдшер Курятин и дьячок)

20 баллов. С какой бедой пришел дьячок к фельдшеру? (разболелся зуб.)

30 баллов.  Назовите выразительное средство: «Проходят мучительнейшие полминуты – и щипцы срываются с зуба. (эпитет «мучительнейшие».)

40 баллов.  «Кот в мешке».

Какое выразительное средство использует автор для создания портрета героя: «Правый глаз с бельмом        и полузакрыт, на носу бородавка, похожая издали на большую муху». (сравнение.)
50 баллов. «Своя игра».

На что пришлось перекреститься дьячку за неимением иконы? (на бутыль с купоросом.)

Рассказ «Толстый и тонкий»
10 баллов. «Поощрительный балл». (короткая история из жизни Чехова)

20 баллов. Где встретились бывшие одноклассники-гимназисты? (на вокзале.)
30 баллов. «Кот в мешке».

Каким образом, еще не говоря об этом прямо, Чехов указывает на разницу в социальном положении героев?  (толстый берет носильщика, а тонкий всё тащит сам.)

40 баллов. «Переход хода». (по часовой стрелке)

Какое(-ие) выразительное(-ые) средство(-а) использует Чехов в следующих предложениях: «Сам он съежился, сгорбился, сузился… Его  чемоданы, узлы и картонки съежились, поморщились». (Лексический повтор, олицетворение, ряд однородных членов.)

50 баллов.  Что высмеивает Чехов в рассказе? (низкопоклонство, чинопочитание.)

Рассказ «Пересолил»
10 баллов. Почему главный герой затеял странный разговор с возницей и заговорил о револьверах? (с перепугу.)

20 баллов. На какой службе состоял главный герой? Назовите его должность. (землемер)

30 баллов. «Кот в мешке».

Почему возница сбежал в лес? (землемер сделал вид, что вытаскивает револьверы, возница испугался.)

40 баллов. «Своя игра».

Как звали возницу? (Клим.)
50 баллов.  Чем объяснить, что боялись оба: и землемер, и возница? («Ох, и неспокойно было на дорогах».)

